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Актуальность разработки обоснована необходимостью формирования 
творческой личности, физически здоровой, с активной познавательной позици
ей, что является основным требованиям ФГОС ДО.

Представленная методическая разработка, как универсальная игровая 
технология, предназначена для дошкольников 6-7лет, разработана с целью ук
репления и формирования доверительные взаимоотношения дошкольников в 
детском саду. Все это способствует сплочению детского коллектива.

Квест-игра «Спасатели в космосе» разработана нестандартно, интересно. 
Педагогом выбрана интеграция различных образовательных областей: ОО «По
знавательное развитие», ОО «Социально-коммуникативное развитие», ОО «Фи
зическое развитие», ОО «Речевое развитие». Предварительная работа: чтение 
художественной литературы о космосе (Н. Носов «Незнайка на Луне»); чтение 
энциклопедической литературы; реализация проекта «Загадочный космос».

Работа с родителями подразумевает: сбор информации о космосе, энцик
лопедической литературы; рассматривание ночного неба; беседы о космосе; из
готовление поделок совместно с детьми на тему «космос».

Содержание такого занятия позволяет снять у детей утомляемость, пере
напряжение за счёт переключения с одного вида деятельности на другой, а так
же повысить работоспособность детей. Педагог предусмотрел цель, предвари
тельную работу, программное содержание занятия.

Весь материал квест-игры соответствует возрасту воспитанников и отра
зил не только структурную, но и смысловую связь занятия. Дети с легкостью 
усвоили преподнесенный новый материал. Атмосфера занятия была благопри
ятной. Дети вели себя доброжелательно, с большим удовольствием выполняли 
все задания, с легкостью и желанием реагировали на приемы активизации, в ре
зультате достигнута дидактическая цель мероприятия, новый материал усвоен. 
Также было заметно, что дети, на протяжении всего занятия, испытывали по
ложительные эмоции: радость, удивление, веселье. Дети чувствовали себя ком
фортно во взаимодействии с педагогом.

В результате проведения квест-игры педагогом были выполнены постав
ленные цели и задачи. Образовательная деятельность способствовала игровой 
мотивации обучения, высокой степени познавательного интереса. Деятельность 
была построена логично, педагог достиг желаемого результата. Данная методи
ческая разработка может быть рекомендована к использованию педагогами до
школьных образовательных учреждений.' 
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